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Motivation -
Riaumungszeiten von Gebiuden —l
sind als Teil des 4
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Brande verhiiten

euer, offenes Licht und Rauchen verboten

Verhalten im Brandfall
Ruhe bewahren

P
Brand melden Notruf 112

Handfeuermeder betitigen
ort:

Brandschutzkonzeptes
nachweispflichtig (= Flucht- und
Rettungsplane; ,,statisch®)

Gebiude 4 Erdgeschoss

Grundlagen und Methoden zur
dynamischen Berucksichtigung
schadensspezifischer Einfllisse auf
die Entfluchtung (z.B.
Wechselwirkung Gebaudezustand
und menschlichem Verhalten)
fehlen.

Gefahrdete Personen warnen
Hilflose mitnehmen
Tiiren schliefen

Gekennzeichneten
Fluchtwegen folgen

Aufzug nicht benutzen

In Sicherheit
bringen

Auf Anweisungen achten [N & TV,

Léschversuche Feuerlgscher benutzen
unternehmen

Wandhydranten benutzen

Einrichtungen zur
Brandbekamptung
benutzen (Loschdecke)

Mumbai 2008; Quelle: www.rp-online.de
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Stand der Entfluchtungs-Forschung ) UNIVERSITAT

DARMSTADT

sssssssss

Hydraulische Modelle (makroskopische Modelle) "

» Kompakter Personenstrom wird betrachtet Personenstrom
. . . . . an eine Ecke;
= Alle Personen beginnen gleichzeitig mit der Raumung Quelle: 1.S.T

= Keine Unterbrechungen durch individuelle
Handlungsentscheidungen

= Annahme: Alle Personen kdnnen mit der Gruppenbewegung
mithalten

m=) Nur rudimentire ,Human Factors*

Individualmodelle (mikroskopische Modelle)
» Modellierung individueller Bewegungsablaufe

» Personliche Mobilitatsparameter (z.B. Alter,
Laufgeschwindigkeit)

» Charakterisierung bestimmter Verhaltensweisen (z.B.
Fluchtwegewahl)

» Projektgruppe ,Richtlinie fur Mikroskopische
Entfluchtungsanalysen®

Fire Dynamics Simulator (NIST, free use)
mm) Fehlende Interaktion Gebiude-Mensch with added Evacuation Aspects; Quelle:
www. vit.fi
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Forschungsbedarf

» "Psychologische Aspekte, die z.B. die Routenwahl und
das Verhalten der Personen beeinflussen, sind bisher
noch nicht wissenschaftlich fundiert untersucht worden ...”
[Praambel zur Richtlinie flur mikroskopische
Entfluchtungsanalysen, RIMEA Gruppe]

» Untersuchung der ,,Human Factors*

» Reale Entfluchtungsversuche sind nicht durchfuhrbar
> Auralisierung der Entfluchtungs-
simulation in einer virtuellen Realitat mit Hilfe eines
immersiven Systems

= Bauwerkszustande im Schadensfall sind zu
berucksichtigen

» Building Information Model (BIM)
» Simulation von Schadensereignissen und -

zustanden (z.B. Explosion, Feuer, Rauch,
Teileinsturz)

Quelle: 123rf.com

» Dringender interdisziplinarer Forschungsbedarf !
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Neuer Ansatz: Entfluchtungsszenarien mit dem

TECHNISCHE

,Serious Human Rescue Game** UNIVERSITAT
DARMSTADT

Sehen Horen _'@ Sa)
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> 3D-Stereo (Powerwall) » Surround Sound — -— 2

(Lautsprecher)

» Rauch (Nebelmaschine,
virtuell)

> Binaurale Synthese
(Kopfhorer)

Potentiometer [l

Rear Left Rear Right
Speaker peaker

&

Fuhlen

= Hitze

» Warmejacken
» Warmestrahler

* Fortbewegung
» Laufbander

» Treppen-
ILeitersteiggerate

» Stimulation maoglichst vieler Sinne zur Auslosung der gewiinschten Emotionen

Riechen + Schmecken
» Rauch (Duftmittel)
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